
ภาพโครงการ “ถ่ายทอดความรูแ้ละเพิ่มทักษะ E-Sport เพื่อการเรียนรู้สมัยใหม่” โดยมีกิจกรรม ดังนี ้
     1. กิจกรรมถ่ายทอดความรู้ เรื่อง “ความรู้พื้นฐาน E-Sport” 

 
  
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
  
 
 
 

 
 
 
 
 
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 



  
  

 
 
 
 
 
 
 
   
    
     2. กิจกรรมฝึกทักษะการเขียน E-Sport Thinking Play & Learn 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
   
 
  
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
3. กิจกรรมแข่งขันวัดผลความรู ้
 
  
 
     
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
4. กิจกรรมน าเสนอผลงาน 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
  


